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TIPS

»	� Voor het uitzetten van de veldjes is het handig de 4 tegen 4 veldjes uit te 
zetten beginnende vanuit de hoekpunten van het grote veld. Op deze wijze 
kan namelijk gebruik gemaakt worden van de reeds aangegeven zijlijnen en 
achterlijn. 

	� Voor de afbakening van de lijnen kan gebruik gemaakt worden van 
afbakeningsschijven (hoedjes), pylonen, lint of kalklijnen. 

	� Voor de doeltjes kan gebruik gemaakt worden van kleine verplaatsbare 
doeltjes (3 meter breed en 1 meter hoog) of pylonen met of zonder deklat.

»	� Betrokken wedstrijdleiders dienen het wedstrijdschema of over te nemen 
of als kopie uitgereikt te krijgen. Dit i.v.m. het vlot laten verlopen van de 
activiteit en de beschikbare voetbaltijd zo efficiënt mogelijk te laten verlopen.

»	� Ongeacht het aantal spelers/-sters dient er altijd 4 tegen 4 gespeeld te 
worden. Indien een team bestaat uit 5 spelers dient er doorgewisseld te 
worden. Mocht een team onverhoopt op 3 spelers uitkomen, dan wordt er 3 
tegen 3 gespeeld.

»	� Het is goed een centraal begin- en eindsignaal te hanteren via fluit, bel, 
claxon of megafoon.

»	� Elk veld heeft minimaal één wedstrijdleider waarbij het uitgangspunt is dat 
de kinderen zoveel mogelijk voetballen en leren wat wel en niet kan/mag en 
daar ook zelf een beslissing in nemen. Bij twijfel en/of meningsverschillen in 
het veld neemt de leider een beslissing. De wedstrijdleider zorgt in principe 
dat wissels plaatsvinden, advies is om hiervoor bij elk veldje een extra leider 
neer te zetten.

»	� Afhankelijk van het toernooischema raden wij aan pauzes in te lassen en 
limonade te verdelen om vochtverlies van spelers aan te vullen.

»	� Gebruik voor het invullen van de punten en de veldindeling een andere kleur 
viltstift (in verband met de duidelijkheid).

	� Als wedstrijd I is gespeeld, zet dan een diagonale streep door de letters. 
Iedereen kan dan zien dat die wedstrijd al is gespeeld.

»	� Bij meer dan 50 deelnemers, zijn er twee voetbalvelden nodig. Je kunt ook 
eerst de ene groep laten spelen en de andere groep laten rusten.

	 Bijvoorbeeld: je hebt 60 deelnemers. Je verdeelt de groep in tweeën, 
	 Groep 1 speelt (30 spelers).
	 Groep 2 rust (30 spelers).
	 Daarna wisselen.

	� Consequentie is dat je voor groep 1 een apart schema moet maken (waar 
30 spelers op staan en een apart schema voor groep 2 waar ook weer 30 
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spelers op staan). Je kunt de schema’s ook van kleur laten verschillen i.v.m. 
de duidelijkheid. Bijvoorbeeld: groep 1 is geel en groep 2 is blauw.

»	� Als alle wedstrijden gespeeld zijn, kunnen de winnaars van het ene veld 
tegen de winnaars van het andere veld spelen (afhankelijk van leeftijd en 
niveau).

»	� Na vijf wedstrijden kan ook de bovenste en onderste helft van de competitie 
een aparte eigen competitie vormen (nieuwe schema’s en nieuwe 
indelingen). 

	� Bijvoorbeeld: na 5 wedstrijden met 40 deelnemers vormen de nummers 1 
t/m 20 een nieuwe competitie voor 20 spelers en de nummers 21 t/m 40 een 
nieuwe competitie voor 20 spelers. 

»	� Als je kopieën maakt, vergroot ze dan (indien mogelijk) naar A3 formaat (hoe 
groter, hoe duidelijker).

»	� Op basis van het voorbeeld kunnen ook grote vellen worden gemaakt met 
een indeling.

»	� Zorg voor witte stickers (labelstickers) om als correctiemiddel te gebruiken 
bij foute noteringen.

»	� Controleer vlak voordat de wedstrijden beginnen of alle ploegen het juiste 
aantal deelnemers hebben. Zoniet, kijk dan waar deelnemers teveel of te 
weinig zijn. Controleer het eventueel met behulp van het schema. Ga niet 
eerder beginnen voordat alles klopt!

»	� Geef na afloop de winnaars een compliment voor hun prestatie, zodanig dat 
de hele groep het kan horen (huldiging). Indien mogelijk een (gesponsorde) 
prijs.

»	� Laat alle deelnemers na afloop, maar vóór de uitslag de pylonen, de hesjes 
en ballen terugbrengen naar de centrale organisatieplaats.

»	� Alle bekertjes op laten ruimen.

»	� Gebruik voor het optellen een rekenmachine.

»	� Gezien de tijd die nodig is om alle punten op te tellen en de eindstand te 
bepalen, is het een goed idee om alle deelnemers eerst te laten douchen en 
ze in de kantine te laten verzamelen voor de einduitslag. Zo is er meer tijd en 
wordt jen niet op de vingers gekeken tijdens het rekenen.


